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SILABO
TALLER DE MODELAMIENTO DE SOFTWARE

l. INFORMACION GENERAL

1.1. AREA FORMACION : Tecnoldgica

1.2. PROGRAMA DE ESTUDIOS : Computacién e Informética

1.3. MODULO PROFESIONAL : Desarrollo de Software y Gestién de Base de Datos
1.4. UNIDAD DIDACTICA : Taller de Modelamiento de Software

1.5. CREDITOS 1 04

1.6. SEMESTRE ACADEMICO . I- 2020

1.7. HORAS SEMANAL . 06

1.8. HORAS SEMESTRAL : 108 horas

1.9. DOCENTE . Ing. Romel Adrian Alferez Vilca

1.10.FECHA DE INICIO . 21-05-2020

1.11. FECHA DE TERMINO : 07-08-2020
1.12. FECHA DE ENTREGA :

FUNDAMENTACION

El objetivo principal de la unidad did4ctica es introducir al alumno en los conceptos fundamentales
de laingenieria del software, prestando mas atencion al paradigma orientado a objetos, mostrando
la necesidad de establecer un método disciplinado de desarrollo de software, que se dirija a
solucionar los problemas inherentes a la produccion del mismo, como por ejemplo: ¢Por qué
muchas veces no somos capaces de entregar el software que el cliente requiere, dentro de los
plazos y presupuestos establecidos? ¢ Por qué es tan dificil cuantificar el tiempo y recursos que va
a necesitar un desarrollo de software? ¢ Por qué tantos proyectos de desarrollo fracasan? ¢ Por
gué se dedican tantos recursos a mantenimiento?

En la presente unidad se considera como contenido transversal “PREVENCION DE LA
SALUD Y CUIDADO DEL MEDIO AMBIENTE, RUMBO AL LICENCIAMIENTO Y LA
ACREDITACION, el cual se desarrollara con la proyeccién de videos sobre responsabilidad y
conservacion del medio ambiente y de buenas practicas en la alimentacion de las familias.

COMPETENCIA DE LA CARRERA PROFESIONAL

Planificar, implementar y gestionar el uso de las Tecnologias de Informacion y Comunicacion de

una organizacion, a partir del andlisis de sus requerimientos, teniendo en cuenta los criterios de

calidad, seguridad y ética profesional propiciando el trabajo en equipo

CAPACIDADES TERMINALES Y CRITERIOS DE EVALUACION

Capacidad terminal: Criterios de Evaluacion

e Utiliza técnicas y metodologias pertinentes
para el modelamiento de la estructura
I6gica del sistema de informacion.

e Utiliza herramientas (software) pertinentes
para el modelamiento de la estructura
I6gica y fisica del sistema de informacién.

e Documenta el disefio del software, de
acuerdo a la metodologia utilizada.

Modelar la arquitectura del
software




V.

ORGANIZACION DE ACTIVIDADES Y CONTENIDOS BASICOS

Semana | Elementos Actividades de
s/ de Aprendizaie Contenidos Basicos Indicadores
Fecha capacidad P J
v' Concepto de | v Utiliza las
modelamiento, técnicas y
importancia y metodologias
1o ® wopELAR | Eacsiens | coronedes par
modelamien | ACTIVIDAD 1-
o 2.3 sc_)ftvxiare modelado o!e_ la
v Disefio e estructura légica
implementacion del sistema de
v' Software libre y informacion.
propietario
v Metodologia que se usa
. ESTRUCTURA en cada ﬁerrgmienta.
Metodologia DOY v Sistemas duros
3-4 S para | ORIENTADO A roceso de ne ocios,
modelar OBJETOS feglas o negocig ’
software ACTIVISDAD 4- | Sistemas blandos,
estadios, UML
Actores del negocio; v Maneja las
v/ Casos de uso herramientas
v' Trabajadores para el
MODELAMIEN \\:E_ntidades modelamiento
TO DE UN Diagramas de casos de d,e _Ia estrugtgra
5-7 Modelado_ NEGOCIO uso d_el_ negocio Ioglca_ y fisica
de negocio ACTIVIDAD 6- v’ Especificaciones de Qel &steypa de
7 casos de uso informacion.
v" Diagrama de
actividades
v Diagrama de clases
v' Reglas de negocio
Actores del sistema
v’ Casos de uso del
ANALISIS DE sistema
REQUERIMIEN | v Paquetes
8 — 10 | Requerimie TO DE v' Diagramas de casos de
nto SOFTWARE uso
ACTIVIDAD 8- | v© Asociaciones entre
9-10 casos de wuso del
sistema
v" Modelo conceptual
v Diagrama de clases v" Elabora la
v Realizacion de los documentacién
ANALIZA Y casos de uso del del disefio del
< sistema software, de
DISENA LA v' Di de secuencia acuerdo a la
- ARQUITECTU lagrama ;
11-13 A_naIlS|s y RA DEL v Dlagrama_, de mgtodologla
dsefo | sortware | Somborctn | e
ACTIVIDAD 4e disefio del si
11-12-13 e disefio del sistema
v" Modelo de datos del
sistema
v' Tablas y relaciones




VI.

MODELADO DE | ¥ Flujo de trabajo de
LA implementacion
IMPLEMENTACI v Artefactos de la etapa
14 -16 | Implementaci ON DE v Componentes
on SOFTWARE v' Diagrama de
componentes
Agj_ II/5ID1'2D v Asociacion entre
componentes
17-18 EVALUACION
METODOLOGIA

Se desarrollara la metodologia activa, revision de documentos bibliograficos y casos practicos

EVALUACION

El estudiante debera de obtener la nota minima de 13 puntos en las capacidades terminales,
para poder aprobar la unidad didactica.

Capaqldad Crlter|o§ ,de Indicadores Instrumentos Nota
terminal evaluacion
Utiliza técnicas y . .
p Diferencia y
metodologias .
. explica las
pertinentes para .
! metodologias de .
el modelamiento modelamiento Ficha de
de la estructura observacién 0-20
légica del Examen escrito
sistema de
informacion.
Utiliza Se inicia en el
Modelar la herramientas
. UML para el .
arquitectura (software) modelado del Ficha de
del pertinentes para software observacion 0-20
software el modelamiento Utiliza Examen escrito
de la estructura .
légica y fisica del herramienta
sistema de CASE para el
informacion modelamiento
Documenta el . Ficha de
disefio del Realiza . observacién
modelamiento .
software, de para la Examen escrito 0-20
zrincgti[jdo(ioa I!g documentacion
utilizada 9 del software
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